
Creating ladder 

ΒΗΜΑ – ΒΗΜΑ 

1. Ανοίγω  CB και ςτα static meshes επιλζγω τθν S_HU_Floors_Firescape_Straight256 

και dnd ςτθ ςκθνι. 

2. Τθν τοποκετώ δίπλα ςτον κφβο και με rotate 90ο τθν τοποκετώ όπωσ παρακάτω. 

 

3. Κλικάρω το Builder Brush (κόκκινο). Για ευκολία αν κζλω κλικάρω το Goto κάτω 

αριςτερά και με πάει κατευκείαν. 

4. Το τραβάω ζξω όπωσ ςτθν εικόνα. 

 

 

 

 

 

pantelis
Comment on Text
S_HU_Floors_SM_FireEscape_Straight256
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5. Προςζχω να είμαι ςτο World ςφςτθμα αξόνων. Πατάω το Geometry Mode. Επιλζγω 

τθν εξωτερικι πλευρά και τθ φζρνω πιο μζςα. Κλείνω το GM. 

 

6. Το τραβάω ακόμα πιο ζξω και πάω Add VolumeLadder Volume. 
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7. Το Ladder Volume ζχει προςτεκεί αλλά για να το δω κάνω ςτθν άκρθ το BB. 

 

8. Αν κοιτάξω καλά υπάρχει ζνα βζλοσ κάτω δεξιά. Πρζπει να κοιτάει αντίκετα τθν 

επιφάνεια δαπζδου και όχι προσ τα ζξω. (Μαφρο βζλοσ λάκοσ, κόκκινο ςωςτό) 

 

9. Με επιλεγμζνο το ροη Ladder Volume πατάω F4 για ιδιότθτεσ. Στο Ladder Volume 

αλλάηω το Yaw ςε 90. 
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10. Build και PFH. 

 

 


