
CHECKPOINTS 

 

ΒΗΜΑ ΒΗΜΑ 

1. Φτιάχνουμε το εξθσ. 

 

2. Βάζουμε 3 Player Start (PS) εκτών των οποίων ςτο μεςαίο και ςτο 

δεξια απενεργοποιοφμε το Enabled και το primary Start από τισ 

ιδιότητεσ. 

 

pantelis
Comment on Text
Επειδή το level σας θα έχει ήδη ένα Player Start πριν ξεκινήσετε οτιδήποτε εντοπίστε το και διαγράψτε το!!!!
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3. Μεγαλώνω το BF αρκετά και το τοποιετώ ςτον 1ο διάδρομο όπωσ 

ςτην εικόνα. Πάω Add Volume-->Trigger Volume. 

 

4. Δημιοργοφνται 2 πράςινα πλαίςια. Κλικάρω το αριςτερά και 

ανοίγω το Kismet. Δκλικ-->New Event Using TriggerVolume..--

>Touch. 

 



CHECKPOINTS 

 

 

5. Δκλικ-->New Action-->Toggle-->Toggle. Κοπιάρω το Toggle. Ενώνω 

όπωσ παρακάτω. 

 

6. Κάνω το ίδιο και με το άλλο. 
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7. Κλικάρω το μεςαίο PS. Δκλικ ςτο Kismet-->New Object Var Using 

PLayerStart...Ενώνω με το 1ο Target. 

 

8. Κλικάρω το αριςτερό PS και ενώνω με το 2ο target. 
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9. Κάνω πάλι το ίδιο με το δεξιά  και το μεςαίο PS μόνο που τώρα τα 

target πάνε αντίςτροφα. 

 

 

10. BUILD PATHS!! 

11. Αλλάξτε ςε utgame. 

ΜΕΑΙΟ 

ΜΕΑΙΟ ΑΡΙΣΕΡΟ

Π 

ΔΕΞΙΟ 


