
Δημιοσργία Πισίνας 

1. Μεηαβείηε ζηελ επηινγή: FileNew level (πρ Afternoon) 

2. Δηαγξάςηε ηνλ θύβν. 

3. Με ηε βνήζεηα ηνπ non uniform scale mode κεγαιώζηε ην θόθθηλν brush frame ζε 

κέγεζνο πηζίλαο (εηθόλα 1) 

 

Εικόνα 1 

4. Παηήζηε CSG Add. Ταπηόρξνλα κεηώζηε ην brush frame (BF) θαη παηήζηε δίπια 

από ην Add ην CSG Substract (εηθόλεο 2- 3) 

 

Εικόνα 2 

 

 



 

Εικόνα 3 

5. Από ην Actor ClassesFluiddnd ην Fluid SurfaceActor ζηε κέζε ηεο 

πηζίλαο. Δεκηνπξγεί κηα άιιε επηθάλεηα (εηθόλα 4) 

 

Εικόνα 4 

6. Με ηε βνήζεηα ησλ Scaling Modes θαη ησλ ππνινίπσλ VPs θάλεηε ηελ 

εζσηεξηθή επηθάλεηα αθξηβώο όζν είλαη ην εζσηεξηθό ηεο πηζίλαο θαη ην θέξλεηε 

επζεία κε ηελ επάλσ επηθάλεηα, ζαλ θαπάθη (εηθόλεο: 5 – 6) 



 

Εικόνα 5 

 

Εικόνα 6 

7. Με θιηθαξηζκέλν ην θόθθηλν BF παηήζηε ζηελ επηινγή Add 

VolumePostProcessVolume (εηθόλα 7) 

 



8. Κάληε ην BF ζηελ άθξε όπσο ζηελ εηθόλα θαη κεηαβείηε ζην VP T. Κιηθάξεηε ην 

PostProcess Volume. Είλαη κε ξνδ ρξώκα όηαλ ην θιηθάξεηε. 

 

Εικόνα 7 

9. Μεηαβείηε ζην VP P, παηήζηε F4 ώζηε λα αλνίμνπλ νη ηδηόηεηέο ηνπ (εηθόλα 8) 

 

Εικόνα 8 

10. Μπαίλεηε κέζα ζηελ πηζίλα. Θεσξεηηθά είζηε κέζα ζην λεξό. Η επόκελε 

θίλεζε είλαη λα βάιεηε ζνινύξα. 



 

Εικόνα 9 

11. Κιηθάξεηε ην Enable DOF. Ακέζσο αξρίδεη ε ζνινύξα. 

12. Πην θάησ ην DOF Focus Inner Radius ην αιιάδσ ζε 100 (εηθόλα 10) 

 

Εικόνα 10 

13. Αθόκα πην θάησ αιιάδσ ηα Scene HighLights ζε: x=2.5, y=1.5. 



 

Εικόνα 11 

14. Κιείλεηε ηηο ηδηόηεηεο θαη θέξλεηε ην BF πάιη ζηελ αθξηβή ζέζε ηνπ. 

15. Πεγαηλέηε μαλά AddVolumeUTWaterVolume (ηειεπηαίν). 

16. Πεγαίλεηε ζην CBAll AssetsMaterials από Object Typesearch water θαη κε 

dnd εηζάγεηε ην 1ν ζηελ πηζίλα (M_FluidActor_Water) (εηθόλα 12) 

 

Εικόνα 12 

17. Αιιάμηε ην Game Type από ViewWorld Properties ζε utgame θαη PFH. 

 


